Campo minado

En este juego debes recorrer un amplio laberinto y recoger huevos de
oro, a la vez que evitas chocar con las minas que han sembrado en el labe-
rinto. Ademas, hay una persistente criatura con intenciones muy ofensi-
vas, que va colocando minas por doquier. Un encuentro directo con este
personaje equivale a perder la vida inmediatamente. Por suerte, en el labe-
rinto también puedes encontrar unas hachas, que podras recoger. Cuando
hayas cogido una, estaras en condiciones de matar al monstruo de las mi-
nas o, si lo prefieres, atravesar una vez las paredes del laberinto. Si quieres
volver a hacerlo, te hara falta otra hacha.
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