Si le gustan las
situaciones arriesgadas,
atrévase con este juego
con el que, en cualquier
momento, puede saltar
por los aires.

En su pantalla aparecerd
una cuadricula.

El ordenador

ha colocado minas

en algunos de los
cuadrados de /a
cuadricula, de forma
aleatoria, pero usted

no sabe en cudles.
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| debe moverse por la pantalla median-

| rudimentario radar, que le dice en
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Su misién sera alcanzar el cuadra-
do superior derecho, para lo cual

te las teclas que el programa le
sefialara.
Sélo cuenta para guiarse, con un

todo momento cuantas minas hay en
los cuadrados colindantes con el su-
yo.

Si tiene la mala suerte de pisar una
mina, su ordenador le dira tranquila-
mente que ha sido destruido y sefnala-
ra donde habia colocado todas y cada
una de las minas.

Si por el contrario alcanza su
objetivo sano y salvo no cante victo-
ria; aparecera un nuevo campo con
més minas que el anterior. jAqui el
que no corre, vuela!
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